
Semaine des mathématiques du 13 au 17 mars 2017 

Groupe « mathématiques » du Territoire de Belfort 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Domaine 1 du socle : Des langages pour penser et communiquer 
- comprendre et utiliser la langue française à l’oral et à l’écrit. 

- comprendre, s’exprimer en utilisant les langages mathématiques, scientifiques et 

informatiques. 

Attendus fin de cycle :  
LANGAGE ORAL : 
- Conserver une attention soutenue lors de situations d’écoute ou d’interactions. 

- Produire des énoncés clairs en tenant compte du propos et des interlocuteurs. 

- Raconter, décrire, expliquer avec efficacité. 

- Participer avec pertinence à un échange. 

LECTURE ET COMPREHENSION DE L’ECRIT 

- Lire et comprendre des textes. 

- Lire à voix haute avec fluidité après préparation. 

ECRITURE : 
- Rédiger un texte pertinent par rapport à la visée et au destinataire (album codé). 

ENSEIGNEMENTS ARTISTIQUES : 
- Proposer des réponses inventives dans un projet collectif. 

- S’exprimer sur sa production et celle des ses pairs. 

MATHEMATIQUES : 
- Comparer, estimer, mesurer des longueurs. 

- Se repérer et se déplacer en utilisant de repères et des représentations. 

- Reconnaître, nommer, décrire, reproduire construire quelques figures géométriques 

Domaine 2 du socle : Des méthodes et outils pour apprendre 

- Coopérer, réaliser un projet. 

- Mobiliser les outils numériques pour créer et transmettre 

des documents. 

Attendus fin de cycle : 

ENSEIGNEMENTS ARTISTIQUES : 
- Coopérer dans un projet artistique. 

QUESTIONNER LE MONDE : 
 - Commencer à s’approprier un environnement numérique. 

 

 

 

CODER UN ALBUM 

AU CYCLE 2 

Domaine 5 du socle : Les représentations du monde et 

l’activité humaine 
- Inventer, élaborer des productions littéraires et artistiques. 

Attendus fin de cycle :  
ENSEIGNEMENTS ARTISTIQUES : 

- Réaliser et donner à voir collectivement des productions 

plastiques. 

QUESTIONNER LE MONDE : 
- Se repérer dans l’espace et le représenter. 

- Se repérer dans le temps. 

 


